
Orden de nuestra 
conversación: 

1. ¿Qué es DUA? 

2. 4 claves a tener en cuenta 

para la implementación del 

DUA

3. ¿Cómo implementarlo a 

través de las TIC?





4 claves a tener en cuenta para la 
implementación del DUA

• 1. El Diseño Universal para el Aprendizaje es una propuesta que no es 
exclusiva para trabajar con la población con discapacidad. (dec 1421)

• 2. El DUA no reemplaza otras estrategias pedagógicas, sino que 
garantiza que el acceso a la información sea accesible.

• El DUA no es la receta o la formula mágica para trabajar con 
estudiantes según su discapacidad. (Conocer barreras y facilitadores).

• El DUA no depende del acceso a internet, sino de la creatividad de 
quien lo implementa.



¿Qué es Diseño universal 
para Aprendizaje DUA? 



Diseño Universal para el Aprendizaje

Conjunto de principios
que proporciona a
todos los estudiantes
igualdad de
oportunidades para
aprender (CAST, 2011).





JAWS es un software que convierte a voz la información 

que se muestra en la pantalla, permitiendo a las personas 

ciegas hacer un uso autónomo del computador y sus 

aplicaciones. (sin braile, texto accesible)

ZoomText es un software que amplía hasta 16 veces el 

tamaño de las letras en pantalla y permite variar color y 

contraste, beneficiando a personas con baja visión o que 

estén empezando a experimentar problemas visuales. 

(baja visión)

https://www.convertic.gov.co/641/w3-channel.html

https://www.convertic.gov.co/641/w3-channel.html








En Colombia, el Centro de Relevo, permite la 

comunicación bidireccional entre personas sordas y 

oyentes a través de una plataforma tecnológica que 

cuenta con intérpretes de LSC en línea. (ejemplo 
mensajes por whatsapp para enviar info a estudiantes)

Ikipicto es un pequeño diccionario donde padres y profesores 
podrán acudir para que los niños entiendan a través de 
pictogramas el significado de una palabra. Es una aplicación 
para su uso tanto en ordenadores como en dispositivos 
móviles. (apoyo lectura logográfica)

https://centroderelevo.gov.co/632/w3-channel.html

https://www.wikipicto.com/informacion

https://centroderelevo.gov.co/632/w3-channel.html
https://www.wikipicto.com/informacion


https://www.soyvisual.org/

Es un nuevo sistema de comunicación aumentativa 
que incluye fotografías, láminas y diversos materiales 
gráficos, además de una app con ejercicios prácticos.

(dificultad en comunicación oral) 

https://www.soyvisual.org/




https://wordart.com/

Nube de palabras
Aplicación que 

construye nubes de 
palabras con imágenes 

seleccionadas
por el docente. (figura 

favorita)

A través de los pictogramas ayudamos a las personas a 
situarse en espacio y tiempo, a anticiparse a 

acontecimientos, a expresar sus inquietudes y 
sentimientos, a comunicarse de una manera alternativa 

de forma general. (apoyo auditivo para secuencias, 
rutinas).

https://www.pictosonidos.com

https://wordart.com/
https://www.pictosonidos.com/


Su objetivo es poder configurar todo tipo de relojes visuales 
para ayudar a las personas a gestionar el tiempo, ya sea para 

esperar o realizar una acción. 

https://autismodiario.com/2016/08/06/tempus-una-
aplicacion-gratuita-para-ayudar-a-gestionar-el-tiempo/

https://autismodiario.com/2016/08/06/tempus-una-aplicacion-gratuita-para-ayudar-a-gestionar-el-tiempo/


Permite crear encuestas o cuestionarios. Una vez creadas 
las preguntas, abrimos la votación a nuestros alumnos, que 

contestarán desde sus dispositivos mientras nosotros 
obtenemos las respuestas en tiempo real. 

https://www.mentimeter.com/

Aprendizaje Basado en el Juego. Kahoot es un sistema de 
respuestas en el aula basado en el juego. Es un nuevo 

servicio para la entrega de cuestionarios y encuestas en 
línea para sus estudiantes. 

https://kahoot.com/

https://www.mentimeter.com/
https://kahoot.com/


https://www.saldarriagaconcha.org/recursos-virtuales-para-la-educacion-en-casa/

https://www.saldarriagaconcha.org/recursos-virtuales-para-la-educacion-en-casa/


http://udl-toolkit.cast.org/home

http://udl-toolkit.cast.org/home


http://udlguidelines.cast.org/

http://udlguidelines.cast.org/


¿Cómo hacer DUA sin 
tecnología? 







Aprendiendo con la sinfonía inconclusa…

¿Qué tocaba cada uno de los animales?.... (Memoria, Rima)

Narre la historia de lo que pasó en la canción…

¿Cómo se imagina a cada personaje? Dibuje….

¿Cuántos animales habían?

Sacar animales y pedirles que le pongan nombre y dramaticen la historia 
mientras se coloca la canción 

¿Cómo utilizaría las TIC para adaptarlo en casa?





#MaestrosPorLaInclusión


