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Estado actual: 66,8 Situación 
deseada: 30

El docente verificará la habilidad del estudiantes 
para realizar operaciones sencillas y luego 

transformar dicho resultado en términos de dinero.

Se plantean a los estudiantes problemas 
como:

Mariana tenía 3 billetes de $1.000 y 2 
monedas de $200. Compró un helado y 

ahora tiene 1 billete de $1.000 y 1 moneda 
de $500. ¿Cuánto pagó por el helado? 

Alejo tenía 2 billetes de $1.000 y 1 moneda 
de $500. Su papá le regala dinero. Así 

completó 4 billetes de $1.000, 1 moneda de 
$500 y 1 de $200. ¿Cuánto dinero le 

regalaron?
Luego se le pide que invente otro problema 

parecido.

El docente puede verificar la habilidad para resolver 
y plantear problemas del estudiante.

Se le pide a los estudiantes que realicen las 
siguientes actividades:

¿Conoces otros billetes de mayor valor que 
el billete de mil? 

Dibuja estos billetes y cámbialos por billetes 
de mil. 

Escribe el número que representa su valor y 
cómo se leen estos números. 

Dibuja billetes (no uses monedas) para tener 
el dinero: Seis mil pesos. Cinco mil pesos. 

Nueve mil pesos.

Dibuje tres formas diferentes de obtener la 
cantidad de dinero siguiente: 

Dos mil trescientos pesos. 
Ocho mil quinientos pesos. 

Siete mil seiscientos cincuenta pesos. 
Mil cincuenta pesos. 
Dos mil cien pesos.

Luego se pide a los estudiantes que 
solucionen situaciones como:

Con un billete de cinco mil pago una galleta 
que cuesta “dos mil trescientos cincuenta 
pesos”. Dibuja una forma como le pueden 

dar las vueltas a Mariana.

Se pretende evidenciar el conocimiento de los 
billetes y la posiblidad de transformaciòn entre 

cantidades.
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ACTIVIDAD 

Reconozco propiedades de los números (ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, 
ser múltiplo de, ser divisible por, etc.) en diferentes contextos.
Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.

DIAGNÓSTICO
RAZONAMIENTO 

Aprendizajes por 
mejorar / evidencias 

de aprendizaje

Evidencia: 

Establecer equivalencias entre expresiones numéricas en situaciones aditivas.

Establecer equivalencias entre expresiones numéricas en situaciones multiplicativas.

Establecer equivalencias entre una suma y una multiplicación en una situación determinada.

 

Aprendizaje: 

Momento de transferencia y 
valoración

Momento de exploración 
(reconocer los saberes previos 

de los estudiantes)

Momento de estructuración y 
práctica

Derechos Básicos de 
Aprendizaje (DBA) 
relacionados: 

Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composición, transformación y relación) que involucren la cantidad 
en una colección, la medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y duración de eventos) y problemas multiplicativos 
sencillos.

Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o estimar el resultado de 
una suma y resta, multiplicación o reparto equitativo.

ACCIONES DENTRO DEL AULA
MOMENTOS SEGUIMIENTO

Estándar Básico de 
Competencia (EBC): 

Pensamiento
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
Estandar
Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con diversas representaciones.

Posibles soluciones:

Construir diagramas que permitan hacer las relaciones de forma directa
Elevar de a poco el lenguaje sencillo y común del estudiante a un lenguaje mucho más técnico. 

Generar equivalencias entre expresiones numéricas.

Características de los 
estudiantes 

Estudiantes con dificultades para relacionar los procesos aditivos con los multiplicativos.
Presentan dificultad para identificar cual proceso es más adecuado para la solución de un problema.
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