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Este documento es generado automáticamente por la plataforma para la gestión de experiencias y prácticas innovadoras que provee la
Línea de Informática Educativa de la Universidad EAFIT, como parte del apoyo al Plan Digital Itagüí. La información suministrada en este
documento es responsabilidad única y exclusiva del autor/docente, por lo tanto, exonera a la Secretaría de Educación y Cultura de
Itagüí y a la Universidad EAFIT sobre cualquier inconsistencia o falta de veracidad en la información. Para obtener más información
sobre la práctica o experiencia, deberá contactarse con el autor/docente responsable, cuyos datos personales están disponibles al inicio
de este documento, sección "Identificación de la experiencia".
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I N F O R M A C I Ó N  G E N E R A LI N F O R M A C I Ó N  G E N E R A L

RESEÑA

Descripción

Con la utilización de herramientas como Daypo y las XO, los estudiantes realizan sus evaluaciones en línea con mayor
motivación y poco a poco han ido perdiendo el temor a éstas. Actualmente se encuentra inactiva

Población

Estudiantes de diferentes niveles escolares

Grados educativos
Cuarto, Quinto, Tercero.

Estado actual

Inactivo

COMPETENCIAS Y PROYECTOS

Competencias

Aprendizaje autónomo
Aprendizaje colaborativo
Autorregulación
Pensamiento crítico



 



D E T A L L ED E T A L L E

¿La experiencia cuenta con referentes teóricos?

No cuenta con referentes teóricos

¿La experiencia cuenta con referentes metodológicos?

No cuenta con referentes metodológicos

¿Se han transferido conocimientos a otros establecimientos educativos?

No se han transferido conocimientos a otros establecimientos educativos

RECURSOS EDUCATIVOS USADOS PARA LA EXPERIENCIA

Recursos informáticos o herramientas de propósito general

XO, Aplicación Daypo

ESTRATEGIAS DE CONSOLIDACIÓN

¿Los actores de la comunidad educativa han apropiado la experiencia?

Los actores de la comunidad educativa no han apropiado la experiencia

¿Cuáles han sido las mayores dificultades?

Mala conexion a internet

¿La experiencia ha sido divulgada en la comunidad?

La experiencia no ha sido divulgada en la comunidad


